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ゲームマスター名

兵装名 必要功績点

パイロット名

軍属

性別

性格

年齢

階級

思考

プレーヤー名

反応力

体力

レベル

判断力

集中力

精神力

ＮＴ値

消費精神ポイント 効果精神コマンド

経験点

射撃判定

格闘判定

回避判定

疲労判定

気絶判定

イニシアチブ判定 判断力＋戦術技能＋ｄ ２ ０

集中力＋射撃技能＋兵器修正＋ｄ ２０

集中力＋格闘技能＋兵器修正＋ｄ ２０

反応力＋回避技能＋兵装修正＋ｄ ２０

体力＋１ ０＋操縦難易度＋ｄ ２ ０≧２ ０

精神ポイント

行動ポイント

最大値（精神力＋１０ ） 現在値

最大値（体力＋１ ０ ） 現在値

功績点

推進剤

高速移動

最大値 現在値

最大値 現在値

現在値

最大値 現在値

正面回避

側面回避

背面回避
最大値

最大値

最大値 現在値

現在値

現在値

装甲

耐久度

最大値 現在値

最大値 現在値

通常移動
最大値

操縦難易度

火器管制

反応炉

最大値

最大値

現在値

現在値

ラッチ

脱出装置

ハードポイント

最大値 現在値

残弾数

兵器名

合計

必要出力
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固 ・ 選

固 ・ 選

射程距離装備位置種類 射界

固 ・ 選

命中修正 威力
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全・背
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全・背
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習得技能 行動ポイント レベル 備考

精神力＋１０＋気絶耐性＋ｄ ２ ０≧２ ０

制御値

格闘基本値射撃基本値
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シールド受け

格闘

回避

防御

強打

照準

突撃

戦術

休息

気絶耐性

旋回

移動

射撃

弾薬交換

兵器交換

投棄

分離

合体

変形

予想行動

迎撃

武器受け


